UITDAGER VAN DE MAAND

PENTOMINO’S

REKENEN - WISKUNDE, GROEP 6

Algemeen
Titel Pentomino’s
Cognitieve doelen en e Weten wat de eigenschappen van tetromino’s en

vaardigheden voor excellente

pentomino’s zijn (onthouden en begrijpen).

vaardigheden voor alle

leerlingen e Oplosstrategieén om pentominopuzzels op te lossen kunnen
bepalen, verwoorden en toepassen bij het zelf maken van
puzzels (toepassen, analyseren en evalueren).

Cognitieve doelen en e Weten wat de eigenschappen van tetromino’s en

pentomino’s zijn (onthouden en begrijpen).

leerlingen e Verkennen van oplosstrategieén om pentominopuzzels op te
lossen (begrijpen en toepassen).
Benodigd materiaal ¢ Rekentijger 6A, werkblad 7 en 19 (bijlage 1).

Antwoordenboek Rekentijger 6A, werkblad 7 en 19
(bijlage 2).

Ruitjespapier.

Kleurpotloden.

Eventueel computer waarop verschillende filmpjes,
afbeeldingen en spellen over pentomino’s en tetromino’s

getoond kunnen worden.

Beschrijving activiteit

De uitdager is gebaseerd op Rekentijger werkboek 6A, werkblad 7 en 19. Tijdens deze

activiteit ontdekken alle leerlingen de eigenschappen van tetromino’s en pentomino’s, en

passen deze kennis op verschillende niveaus toe.

Activiteiten excellente leerlingen

De excellente leerlingen verkennen (bij het maken van de werkbladen 7 en 19 van

Rekentijger 6A) de eigenschappen van pentomino’s en de oplosstrategieén om

pentominopuzzels op te lossen. Zij gebruiken deze kennis om zowel makkelijk als moeilijk

op te lossen puzzels te ontwerpen en uit te testen bij klasgenoten. Het eindproduct van

de excellente leerlingen is een puzzelboekje voor de klasgenoten.

1

SCHOO
AAN ZE



Activiteiten van de leraar
De leraar start deze uitdager van de maand met een korte, gezamenlijke introductie met
de hele klas. Hierbij kan de leerkracht verschillende filmpjes laten zien (zie achtergrond)
en toelichten wat pentomino’s en tetromino’s zijn en dat de excellente leerlingen een
puzzelboekje gaan maken en de andere leerlingen hier uiteindelijk mee kunnen werken.
Aan de instructietafel (1 a 2 x per week gedurende 10 minuten) begeleidt hij de
excellente leerlingen bij:
e Het verkennen van de oplosstrategieén

- Wat is het verschil tussen tetromino’s en pentomino’s?

- Hoeveel verschillende tetromino’s en pentomino’s zijn er?

- Hoe kan dat?

e Het ontwerpproces en het daadwerkelijk maken van het puzzelboekje
- Welke makkelijke en moeilijke puzzels komen in het puzzelboekje?
- Welke materialen hebben jullie nodig voor het maken van het puzzelboekje voor
alle leerlingen?
- Hoe gaan jullie de taken verdelen?

e Optioneel: De leerkracht kan alle leerlingen op de daartoe geschikte momenten (als

uitloopactiviteit) zelf pentomino’s laten tekenen, of pentominospellen zoals ‘‘Blokus’
of YPenguins on ice” laten spelen.

Activiteiten alle leerlingen

Alle leerlingen maken kennis met de verschijningsvormen en eigenschappen van
tetromino’s en pentomino’s tijdens de introductie. Ze passen deze kennis toe door

zelf pentomino’s te maken en pentominospellen te spelen. Als afsluitende activiteit
lossen alle leerlingen puzzels op die door de excellente leerlingen zijn ontworpen in het
puzzelboekje.

Interactie tussen plusleerlingen en alle leerlingen

Tijdens de introductie werken alle leerlingen samen bij het verkennen van de
eigenschappen van de tetromino’s en pentomino’s. Enkele leerlingen helpen de excellente
leerlingen bij het uitproberen van de puzzels. Tijdens de afsluitende activiteit begeleiden
de excellente leerlingen alle leerlingen bij het oplossen van de puzzels. Ze geven hierbij
geen antwoorden, maar helpen de medeleerlingen bij het vinden van de oplosstrategieén.



Organisatie over de maand

Week 1

Hele groep: Krijgt korte introductie van de leerkracht over de uitdager van de
maand en de doelen worden besproken (ca. 20 min). Excellente leerlingen: Maken
Rekentijger 6A, werkblad 7 en 19 (10 minuten instructie en zelfstandig verder
werken). De doelen voor de excellente kinderen (zowel persoonlijke doelen als de
inhoudelijke doelen van de uitdager, kunnen eventueel al worden ingevuld op het
evaluatieformulier (zie handleiding hoofdstuk 2).

Week 2
Excellente leerlingen: Zelf ontwerpen van makkelijke en moeilijke puzzels, op enkele
medeleerlingen uittesten(1 a 2x 10 minuten instructie en zelfstandig verder werken).

Week 3
Excellente leerlingen: Puzzelboekje samenstellen en vermenigvuldigen (1 a 2x 10
minuten instructie en zelfstandig verder werken).

Week 4
Hele groep: Afsluitende activiteit waarbij de excellente leerlingen de andere leerlingen
puzzels laten maken uit het samengestelde puzzelboekje (ca. 30 min)

Additionele activiteiten

Om de hele groep betrokken te houden bij het thema, kunnen alle leerlingen gedurende
deze maand als uitloopactiviteit na de reguliere lessen zelf pentomino’s tekenen of
pentominospellen uit de keuzekast spelen.

Achtergrond

In 1953 introduceerde Solomon W. Golomb, toen student aan de Harvard Universiteit,
de term polyomino voor figuren die gevormd worden door eenheidsvierkanten samen te
voegen. Omdat een domino bestaat uit twee aaneengesloten vierkanten, stelde Golomb
voor figuren met drie vierkanten tromino’s te noemen. Die met vier tetromino’s. En
verder pentomino’s, hexomino’s, heptomino’s, enz. De eenheidsvierkanten kunnen

op verschillende manieren aaneengesmeed worden. Er is één monomino en één
domino. Er zijn twee verschillende tromino’s, vijf verschillende tetromino’s en twaalf
verschillende pentomino’s.

http://www.youtube.com/watch?v=6GEhM-wXna4
http://www.youtube.com/watch?v=KIulX0bi2t4

Afbeeldingen van pentomino’s en tetromino’s laten zien

Tetris spel laten zien en toelichten dat hier pentomino’s en tetromino’s in verwerkt
zitten http://www.tetrisspelen.nl/game.php?spel=Tetris&kgame=20
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BIJLAGE 1

REKENTIJGER 6A, WERKBLAD 7 EN 19

EEEEEENEEEEEEEREEEEEEEEEEE
Tetromino’s en pentomino’s @99

Tetromino’s zijn puzzelstukjes die bestaan uit precies vier vierkantjes.
Als je het puzzelstukje uitknipt en omkeert, blijft het hetzelfde stukje. Je mag het ook draaien.
Het stukje hieronder zou je dus ook op de volgende manieren kunnen tekenen:

zijn maar vijf verschillende tetromino’s. Hieronder zie je er vier. Kun jij de vijfde tekenen?

mmam

Pentomino’s zijn puzzelstukjes die bestaan uit vijf vierkantjes. Solomon W. Golomb heeft die stukjes in 1953
uitgevonden. Er zijn precies twaalf verschillende pentomino’s. Die zijn dus ook niet hetzelfde, als ze worden
gedraaid of omgekeerd.

Kun jij ze allemaal ontdekken? We geven je twee puzzelstukjes cadeau. Kun jij de andere tien tekenen?
Tip: Werk eerst met potlood. Teken de stukjes niet tegen elkaar aan.

Jouw stukjes kunnen §
ook gespiegeld of

gedraaid liggen.
Er zijn dus meer
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Heb je ze allemaal gevonden? Zo niet, zoek dan samen met een klasgenoot.
Lukt het nog niet? Kijk dan heel even op blad 19. Maar niet te lang! Probeer ze zelf te vinden!
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Pentominopuzzels

Vooraf

Teken de twaalf figuren na op
ruitjespapier met hokjes van | cm
bij 1 cm. Knip de figuren uit. Plak
ze eventueel op wit karton. Geef
de voorkant en de achterkant

dezelfde kleur.

Let op: bij het puzzelen mag je de
stukjes dus ook omkeren.

Neem stukje 1, 2 en 9. Kun je Neem stukje 5 erbij. Vul de
daarmee een rechthoek van 3 bij rechthoek met dit stukje en de
svol leggen? andere drie.

Kleur je oplossing in. Kleur je oplossing in.

Neem stukje 10 erbij. Vul de
rechthoek met dit stukje en de
andere vier.

Kleur je oplossing in.

Kun je de volgende figuren leggen? In elke figuur moeten alle twaalf stukjes gebruikt worden.

Kleur je oplossing in.
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Probeer samen ook eens zo'n puzzel met alle stukjes te ontwerpen.
Laat een klasgenoot of je leerkracht jullie puzzel oplossen.




BIJLAGE 2

ANTWOORDENBOEK REKENTIJGER 6A, WERKBLAD 7 EN 19
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Tetromino’s en pentomino’s

Tetromino’s zijn puzzelstukjes die bestaan uit precies vier vierkantjes.
Als je het puzzelstukje uitknipt en omkeert, blijft het hetzelfde stukje. Je mag het ook draaien.
Het stukje hieronder zou je dus ook op de volgende manieren kunnen tekenen:

zijn maar vijf verschillende tetromino’s. Hieronder zie je er vier. Kun jij de vijfde tekenen?

Pentomino’s zijn puzzelstukjes die bestaan uit vijf vierkantjes. Solomon W. Golomb heeft die stukjes in 1953

uitgevonden. Er zijn precies twaalf verschillende pentomino’s. Die zijn dus ook niet hetzelfde, als ze worden
gedraaid of omgekeerd.

Kun jij ze allemaal ontdekken? We geven je twee puzzelstukjes cadeau. Kun jij de andere tien tekenen?
Tip: Werk eerst met potlood. Teken de stukjes niet tegen elkaar aan.
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Jouw stukjes kunnen §
ook gespiegeld of

gedraaid liggen.
Er zijn dus meer
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Meer oplossingen mogelik.

Heb je ze allemaal gevonden? Zo niet, zoek dan samen met een klasgenoot.
Lukt het nog niet? Kijk dan heel even op blad 19. Maar niet te lang! Probeer ze zelf te vinden!
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Pentominopuzzels

Vooraf

Teken de twaalf figuren na op
ruitjespapier met hokjes van | cm
bij 1 cm. Knip de figuren uit. Plak
ze eventueel op wit karton. Geef
de voorkant en de achterkant
dezelfde kleur.

Let op: bij het puzzelen mag je de |
stukjes dus ook omkeren.
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Neem stukje 1, 2 en 9. Kun je Neem stukje 5 erbij. vul de Neem stukje 10 erbij. Vul de
daarmee een rechthoek van 3 bij rechthoek met dit stukje en de rechthoek met dit stukje en de
svol leggen? andere drie. andere vier.

Kleur je oplossing in. Kleur je oplossing in. Kleur je oplossing in.

Kun je de volgende figuren leggen? In elke figuur moeten alle twaalf stukjes gebruikt worden.
Kleur je oplossing in. Meer oplossingen mogelijk.
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Probeer samen ook eens zo'n puzzel met alle stukjes te ontwerpen.
Laat een klasgenoot of je leerkracht jullie puzzel oplossen.

Meer oplossingen mogelik.




