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Uitdager van de maand

grafieken
rekenen – WiskUnde, groep 6

Algemeen

Titel 

Cognitieve doelen en 

vaardigheden voor excellente 

leerlingen 
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Benodigd materiaal

Grafieken

• Een verslag (omschrijving) van een grafiek aan een grafiek 

kunnen koppelen (begrijpen en toepassen).

• Grafieken met elkaar kunnen vergelijken (begrijpen).

• Tijd en afstand uit een grafiek kunnen aflezen (onthouden en 

begrijpen).

• Een grafiek bij een verslag kunnen tekenen (toepassen en 

analyseren). 

• Een verslag van een grafiek aan een grafiek kunnen koppelen 

(begrijpen en toepassen).

• Tijd en afstand uit een grafiek kunnen aflezen (onthouden en 

begrijpen). 

• Rekentijger werkboek 6A, werkblad 21 en 22 (bijlage 1).

• Antwoordenboek Rekentijger 6A, werkblad 21 en 22  

(bijlage 2).

• Karton voor het maken van het kaartspel.

• Tekenpapier en potloden om de grafieken te kunnen tekenen.

• Lijm om het papier op het karton te plakken.

Beschrijving activiteit

Deze uitdager is gebaseerd op Rekentijger 6A, werkblad 21 en 22. De excellente 

leerlingen maken na het maken van de werkbladen een memoryspel voor de hele groep 

waarbij verslagen van grafieken moeten worden gekoppeld aan een grafiek.

Activiteiten excellente leerlingen

De excellente leerlingen maken Rekentijger 6A, werkblad 21 en 22. Vervolgens maken de 

leerlingen een memoryspel over grafieken. De verslagen van grafieken en de grafieken 

bedenken/maken de leerlingen zelf. Wanneer het spel gemaakt is introduceren de 

excellente leerlingen het spel in de groep met een korte toelichting.
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Activiteiten van de leraar

De leraar introduceert de uitdager van de maand bij de hele groep door bijvoorbeeld 

een grafiek met een beschrijving erbij te laten zien (eventueel kan opgave 1, werkblad 

21 van rekentijger gebruikt worden). De excellente leerlingen maken samen met de 

leerkracht Rekentijger 6A, werkblad 21 en 22. Vervolgens vertelt hij/zij de leerlingen 

dat zij na het maken van de werkbladen een memoryspel moeten maken bestaande uit 

kaarten met verslagen van grafieken gekoppeld aan kaarten met getekende grafieken.

Aan de instructietafel (1 à 2 x per week gedurende 10 minuten) begeleidt hij de 

excellente leerlingen bij: 

• Het maken van de werkbladen 

- Wat is de relatie tussen tijd en afstand in de grafieken? 

- Hoe geef je in een grafiek aan dat je stilstaat? 

- Hoe kan je twee verschillende grafieken in een grafiek zetten?

• Het maken van het memoryspel 

- Hoeveel spelkaarten hebben we ongeveer nodig om een goed memoryspel in  

 elkaar te zetten? 

- Welke bestaande verslagen en grafieken uit de werkbladen kunnen we gebruiken  

 bij het maken van het memoryspel? 

- Hoe groot worden de spelkaarten? 

- De leerkracht bespreekt kort met de leerlingen hoe zij het karton en tekenpapier   

 kunnen gebruiken om een mooi memoryspel in elkaar te zetten.

• Het uitleggen van het spel aan de groep 

- Het is de bedoeling dat de leerlingen het spel uitleggen aan de groep en dat zij  

 een handleiding ontwikkelen die bij het spel hoort. 

- Hoe gaan jullie het spel uitleggen aan de groep? Denk aan de regels bij het spelen  

 van memory. 

- Wat is eigenlijk het doel van het spel? En hoe kan je winnen? 

- Wat heb je allemaal nodig bij het spelen van het spel? 

- Wat komt er in de handleiding te staan en wie maakt de handleiding?

Activiteiten alle leerlingen

Alle leerlingen spelen het memoryspel waarbij zij verslagen van grafieken moeten 

koppelen aan grafieken.

Interactie tussen plusleerlingen en alle leerlingen

Bij de introductie van het spel en het spelen van het  memoryspel zal er interactie zijn 

tussen de sterke rekenaars en alle leerlingen.
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Organisatie over de maand

Week 1

Hele groep: Krijgt korte introductie van de leerkracht over de uitdager van de maand. 

Excellente leerlingen: Rekentijger 6A, werkblad 21 en 22 wordt geïntroduceerd 

door de leerkracht, de leerlingen starten met het maken van de werkbladen en de 

leerlingen horen dat zij na het maken van de werkbladen het memoryspel gaan 

maken (1x 10 minuten instructie en daarna zelfstandig verder werken).

De doelen voor de excellente kinderen (zowel persoonlijke doelen als de 

inhoudelijke doelen van de uitdager, kunnen eventueel al worden ingevuld op het 

evaluatieformulier (zie handleiding, hoofdstuk 2). 

Week 2

Excellente leerlingen: De leerlingen werken verder met Rekentijger 6A werkblad 21 en 

22 en de leerlingen krijgen instructie over het maken van het memoryspel (1 à 2x 10 

minuten instructie en daarna zelfstandig verder werken).

Week 3

Excellente leerlingen: De leerlingen maken het memoryspel af (1x 10 minuten 

instructie en daarna zelfstandig verder werken).

Week 4

Hele groep: Alle leerlingen krijgen een korte introductie van de excellente leerlingen 

op het memoryspel en spelen het memoryspel in groepjes van vier leerlingen 

(om de beurt) (30 minuten). Excellente leerlingen: De leerlingen introduceren het 

memoryspel voor de groep en spelen samen met de hele groep het memoryspel in 

groepjes van vier leerlingen(om de beurt) (30 minuten).

Typering van de werkwijze: 

De excellente leerlingen ontwerpen een memoryspel voor de groep.

Additionele activiteiten

http://www.rekenen-oefenen.nl/rekenen-groep-6/grafieken

http://leestrainer.nl/Leerlijn%20Rekenen/Tabellen/Grafiek/verkoopgrafiek.htm 

http://www.meestermichael.nl/leerlingen/6%20rekenen%20grafiek.html 

http://meesterfrank-groep5.yurls.net/nl/page/869814#an_box_3453123 

http://www.schoolbordportaal.nl/flash-overlay.php?id=20&title=Grafieken 
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Eventueel zouden leerlingen ook in groepjes iets in een grafiek uiteen kunnen zetten 

van iets dat zij opgemeten hebben (bijv. aantal boterhammen dat de leerlingen per dag 

eten, aantal leerlingen met spijkerbroek aan etc.).

Achtergrond 

Grafieken zijn gereedschap om kwantitatieve relaties te onderzoeken. Het is belangrijk 

dat leerlingen al op de basisschool inzicht krijgen in grafieken en tabellen. Deze worden 

namelijk veelvuldig toegepast bij allerlei vakken in het voortgezet onderwijs. Volgens 

de referentieniveaus 1S en 1F zouden de leerlingen aan het einde van de basisschool 

conclusies moeten kunnen trekken op basis van een voorstelling van een verband en in 

globale zin grafieken schetsen.

Met de term ‘variabele’ geven we aan dat een grootheid een waarde kan doorlopen 

binnen een bepaald bereik. Denken in termen van variabelen is iets wat kinderen 

moeten leren. Neem als eenvoudig voorbeeld een kopje thee dat afkoelt wanneer 

iemand vergeet de thee op te drinken (zie figuur 1). Wanneer een jong kind constateert 

dat de thee eerst heet is en daarna lauw wil dat niet zeggen dat ‘temperatuur’ voor dat 

kind al een variabele is. Het is pas een variabele als het kind weet dat je temperatuur 

kunt meten, en dat dat getallen oplevert binnen een hele range. Meten betekent 

in dit geval dat we een thermometer gebruiken om getallen toe te kennen aan de 

verschillende toestanden. Daarmee wordt ‘hoe warm de thee is’ een punt op een 

temperatuurschaal, een variabele.

Gegevens over één enkele variabele zijn zelden interessant; meten wordt vooral nuttig 

als we de samenhang tussen variabelen gaan onderzoeken. Eerder noemden we al het 

voorbeeld van het afkoelen van een kopje thee. Wie iets over dat afkoelen wil zeggen 

moet ook het tijdstip vastleggen waarop de temperatuur gemeten

werd. Pas wanneer de twee variabelen–temperatuur en tijd–tegen elkaar worden

afgezet levert dat kennis op. Dan kun je bijvoorbeeld constateren dat het afkoelen van 

de thee niet lineair verloopt, maar dat de afkoeling aan het begin veel groter is dan 

later. Je kunt daar vervolgens een verklaring voor proberen te zoeken. Blijkbaar hangt 

de afkoelsnelheid samen met de grootte van het verschil tussen de temperatuur van de 

vloeistof en de omgevingstemperatuur.

Figuur 1: Het afkoelen van een kopje thee
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Bijlage 1
rekentijger WerkBoek 6a, WerkBlad 21 en 22
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Bijlage 2
antWoordenBoek rekentijger 6a, WerkBlad 21 en 22
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